


 繪本的每一幅圖與文字都充滿無限的想

像力，透過繪本故事讓孩子對「友情」、

「關懷」與「品格」等抽象的主題更有

感。康橋校園裡，五年級學生也透過英

文課程，創作出屬於自己的繪本。四月

就讓我們閱讀繪本，與康橋小作家創作

的故事書，一起來「繪本童樂會」。 



搭配課程主題 
教務處 

二年級 書迷俱樂部、有趣的故事 

五年級 圖畫故事書 

國際處 

Grade 5 Picture book 



 圖書館挑選出富含「友情」、 「關懷」、 「勇敢」、 
「誠實」與「品格」等寓意之繪本，希望學生能透過繪
本閱讀，激發思想，增加知識，並學習寶貴的人生課程。 

繪本童樂會主題展 



 圖書館設置2019年獲獎的康橋原創繪本專區，並於館
外張貼海報，介紹所有獲獎的繪本。 

康橋原創繪本展 



 恭喜所有獲獎的同學，當初用心的創作，可以作為每屆五
年級學弟妹們的創作參考範本。 

康橋原創繪本展 



 根據教學需求，圖書館製作動物
生命週期資訊海報，徵集與整理
適合G1學生級別的圖書，提供主
題延伸學習。 
 

G1 (FET) Animal Life Cycle 



 圖書館蒐集實體與電子館藏，建置「Tall Tale 」數位
學習專區，讓學生在教室內也能閱讀圖書館所提供的
資源 。 

G2 (CET) Tall Tale 



 設置「 Burrowing Animals 」
專區，提供相關資訊海報以及
電子、實體書籍，使學生能在
課堂外獲取更多的知識。 

G2 (CET) Burrowing Animals 



 學生藉由閱讀，探索植物生長
的過程。 

G2 (FET) Plants Life Cycle 



 學生在老師的帶領下，透
過閱讀，突破時間、地理
的限制，深入了解世界各
國的風土民情。 

G3 (CET) Countries 



 從Reading Street課文中的”Fly Eagle, Fly!” 出發， 
圖書館蒐集台灣代表性的特色景點資訊，建立於數位
圖書館專區，帶領孩子探索臺灣。 

G3 (FET ) Taiwan Adventures 



 根據教學需求圖書館徵集桌遊
供課堂使用，學生認真研究遊
戲設定，作為設計桌遊的參考。 

G4 (CET) Board Game 



 精選富含寓意的繪本書籍，為創作繪本的學生提供靈感。 

G5 (FET) Picture Book 



圖書館聽故事活動 
 學生利用大下課時間來圖書館
欣賞 
電子書。 
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